
Цифрові ефекти: 

Створення магії в кадрі

Консультант: Андрій Слободянюк

https://gamma.app


Хромакей: Світ за межами кадру

Що таке хромакей?

Хромакей - це технологія, 

що дозволяє накладати

зображення на фоновий

колір, як правило, синій або

зелений.

Сфери застосування

Хромакей широко

використовується в кіно, 

телебаченні, відеоіграх та

рекламі для створення

реалістичних спеціальних

ефектів.

Переваги

Хромакей дозволяє

реалізовувати неймовірні

сцени, які в реальності були

б надто складними або

дорогими.

https://gamma.app


Маскінг: Малювання навколо 

реальності

Що таке маскінг?

Маскінг - це процес виділення певної 

ділянки зображення для подальшої обробки 

чи накладання інших елементів.

Ручний vs Автоматичний

Ручний маскінг вимагає точності та 

терпіння, в той час як автоматичні 

інструменти пришвидшують процес.

Творчі можливості

Маскінг дозволяє митцям мати повний 

контроль над зображенням та створювати 

унікальні композиції.

Поєднання з ефектами

Маскінг часто використовують разом з 

іншими цифровими ефектами для 

досягнення неймовірних результатів.

https://gamma.app


Захоплення руху: Оживлення 

віртуального світу

1 Відслідковування

Системи захоплення руху відслідковують рухи актора та переносять їх на 

віртуальну модель.

2 Анімація

Ці дані про рух використовуються для анімації тривимірних персонажів та 

об'єктів.

3 Реалістичність

Захоплення руху дозволяє створювати реалістичні та природні рухи 

віртуальних істот.

https://gamma.app


Використання хромакею у 

кіновиробництві

1 Реалістичні спецефекти

Хромакей дозволяє додавати на екран 

фантастичні елементи, які неможливо 

зняти в реальності.

2 Подорожі в інші світи

Завдяки хромакею, актори можуть 

"потрапляти" в будь-яке середовище - від 

космосу до джунглів.

3 Безпека акторів

Використання хромакею знижує ризики 

для акторів під час зйомок небезпечних 

сцен.

4 Зручність пост-обробки

Хромакей спрощує процес обробки 

відзнятого матеріалу та додавання 

цифрових ефектів.

https://gamma.app


Маскінг в графічному дизайні

Вирізання об'єктів

Маскінг дозволяє вирізати і 

виділяти об'єкти на 

фотографіях для подальшої 

обробки.

Створення колажів

Техніка маскінгу 

використовується для 

поєднання різних зображень 

в єдину композицію.

Ретушування і корекція

Маскінг допомагає в процесі 

ретушування фотографій та 

корекції зображень.

https://gamma.app


Захоплення руху в ігровій індустрії

Створення 

анімації

Захоплення руху 

дозволяє 

реалістично 

анімувати тривимірні 

персонажі в іграх.

Реалістична 

мімікація

Системи захоплення 

руху забезпечують 

природну передачу 

емоцій персонажів.

Гейміфікація

Технології 

захоплення руху 

широко 

використовуються 

для створення 

інтерактивних ігрових 

сценаріїв.

Інтеграція з VR

Захоплення руху є 

ключовим елементом 

при розробці 

віртуальної 

реальності.

https://gamma.app


Хромакей у віртуальній реальності

Створення сцен

Хромакей дозволяє створювати реалістичні віртуальні середовища для VR-

застосунків.

Взаємодія в реальному часі

Поєднання хромакею та VR технології забезпечує інтерактивність та 

занурення користувачів.

Безмежні можливості

Хромакей у VR відкриває шлях до створення неймовірних віртуальних 

світів.

https://gamma.app


Майбутнє цифрових ефектів

Хромакей Покращення технологій, точніше вирізання 

об'єктів, реалістичніші фони

Маскінг Автоматизація процесів, інтеграція з ШІ для 

прискорення обробки

Захоплення руху Інтеграція з AR/VR, мініатюризація 

обладнання, покращення реалістичності

https://gamma.app

